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“凤烈鸟”汉语分级绘本 

教案设计 

为方便幼儿园教师将“凤烈鸟”作为教材使用，本书以“凤烈鸟”

第 3 级中的分册《想多了就变了》为例，设计了几种教案。仅供参考。 

教案设计模板、背景如下： 

课程名称 绘本教学 教学对象 幼儿园大班学生 

上课时间 

上课地点 

 

 
设计者   

课程来源 
“凤烈鸟”第 3 级 

《想多了就变了》 
课程时长 40 分钟 

教学方法 

讲解教学 

情景教学 

启发教学 

课前准备 

1. 绘本：《想多了就变了》 

2. PPT：故事里所有动物的图片 

3. 规划：根据每册 P1 导读规划课程 

 

分类 具体教学目标 

A 语言 

A1 学会聆听故事 

A2 能理解故事内容 

A3 能看图说话 

B 社会 B1 了解故事中变化了的动物得到了什么，失去了什么 

C 数学 

C1 对比形状“大、小”“高、矮” 

C2 认识位置“前、后”“左、右” 

C3 按大小、先后顺序进行编码、排序 

D 艺术 

D1 体验绘画的快乐 

D2 锻炼幼儿的想象力 

D3 体验集体合作的快乐 

E 科学 E1 认识故事中出现的全部事物，了解这些事物的特征 

F 健康 F1 了解运动有助于健康 
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教案一 

功能 主要针对目标分类中的“语言”大类 

目标 A1 学会聆听故事    A3 能看图说话 

效果 鼓励幼儿说完整的话 

时长 40 分钟 

准备 绘本《想多了就变了》、PPT、动物图片 

教学 

环节 

 

 

一、聆听故事《想多了就变了》 

1. 理解故事名字。 

2. 猜测故事内容。 

 

二、自由讨论 

 

三、分段听故事 

第一段：P2—P3 

1. 老师问：图片上哪些动物有房子？ 

乌贼为什么总想有房子？ 

引导：猜一猜乌贼得到房子了吗？ 

让学生观察绘本、回答问题、讨论、预测结果。 

2. 老师问：乌贼得到房子后变成了什么？再也不能做什么了？ 

 

第二段：P4 

同上引导学生阅读。 

（按此模式，依次分段读绘本，可以分两次或三次课读完） 

 

四、故事回溯、总结 

老师问： 

1. 故事当中提到了哪些动物？ 

2. 它们各自想要什么？ 

3. 它们后来变成了什么？ 

4. 你觉得它们变化之后高兴吗？ 

5. 如果换成你，你愿意变还是不变？ 

 

五、拓展游戏：看图片，说动物 

老师：我们用“点老五”（点一，点二，点三，点四，点到五

就是你）的游戏来说说图片上的动物。点到的小朋友抽一张图

片，说出图片上面的动物是什么。依此类推。 
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教案二 

功能 主要针对目标分类中的“社会”大类 

目标 

B1 了解故事中变化了的动物得到了什么，失去了什么 

C3 按大小、先后顺序进行编码、排序 

E1 认识故事中出现的全部事物，了解这些事物的特征 

F1 了解运动有助于健康 

效果 鼓励幼儿自由发言 

时长 40 分钟 

准备 绘本《想多了就变了》、PPT、动物图片 

教学 

环节 

 

一、图片对比 

老师引导学生比较绘本中变化后的动物和变化前（或现实中）

动物的形象。老师说： 

1. 小朋友们，请找出不同的地方。 

2. 说说变化后的动物失去了什么。 

 

二、学生根据图片自由发言、讨论 

 

三、排序 

请学生从动物图片中找出绘本故事中出现了的动物，把图片按

故事叙述的先后顺序摆放好。 

 

四、拓展游戏：模仿动物来运动 

老师从图片中选出一些动物，让小朋友模仿动物来爬一爬、跳

一跳、游一游、飞一飞等。 
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教案三 

功能 主要针对目标分类中的“数学”大类 

目标 
C1 对比形状“大、小”“高、矮” 

C3 按大小、先后顺序进行编码、排序 

效果 鼓励幼儿开动脑筋 

时长 40 分钟 

准备 
绘本《想多了就变了》、PPT、动物卡片， 

苹果、气球或其他可用于比较大小的实物 

教学 

环节 

 

 

一、观察图片比高矮 

老师：  

1. 我们看一下绘本第 8 页，都有哪些动物？ 

2. 说说：谁的个子高？谁的个子矮？ 

 

二、根据图片比大小 

（注意选择同为近景或同为远景的场景，在同一场景中比较，

否则容易误导孩子） 

 

三、观察实物 

老师： 

1. 老师手中的苹果，哪个大？哪个小？ 

2. 老师手中的气球，哪个大？哪个小？ 

3. 我们教室里的白板和电视，哪个大？哪个小？ 

4. 我们教室里的空调和消毒柜，哪个高？哪个矮？ 

5. 图片上面的动物，谁大？谁小？ 

6. 你家里的哥哥/姐姐/弟弟/妹妹，谁高？谁矮？ 

 

四、拓展游戏：送动物回家 

1. 老师：我们来做一个游戏。这里有一些动物卡片，下面老师

说动物名字，你们举起相对应的动物卡片。 

2. 老师：小朋友，现在我们把动物送回它们的家。画的大框子

是大动物的家，小框子是小动物的家。大家依次去把动物卡

片放到相应的框子里。 

3. 送高/矮动物回家游戏同理。 

4. 还可尝试让孩子大小交替排列或高矮交替排列。 
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教案四 

功能 主要针对目标分类中的“社会”大类 

目标 B1 了解故事中变化了的动物得到了什么，失去了什么 

效果 鼓励幼儿自由发言 

时长 40 分钟 

准备 绘本《想多了就变了》、PPT、动物玩具 

教学 

环节 

 

一、观察封面和扉页 

1. 仔细观察封面和扉页图画。 

2. 描述图画。 

3. 猜测故事内容。 

 

二、看图回答问题 

1. 老师随便选取绘本中的一种动物，询问其变化前后的不同。 

2. 让学生说说某个动物得到了什么，失去了什么。 

 

三、拓展游戏：连接生活 

请每个小朋友在一堆动物玩具里选一个，说一说为什么选它，

并玩一玩，玩玩具的时候尽量表现出动物的特点。 
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教案五 

功能 主要针对目标分类中的“艺术（绘画）”“语言”大类 

目标 
D1 体验绘画的快乐 

D2 锻炼幼儿的想象力 

效果 鼓励幼儿动手，大胆想象、绘画，培养孩子对色彩的搭配和运用 

时长 40 分钟 

准备 绘本《想多了就变了》、PPT、动物（蝴蝶等）涂色纸、课堂小贴纸 

教学 

环节 

 

 

一、老师导入 

1. 讲完绘本故事后，请学生找出其中有蝴蝶的页面，并指出故

事里有哪些颜色和样子的蝴蝶。 

2. 老师神秘地变出蝴蝶涂色纸，发给每个孩子一张。 

 

二、学生涂色 

要求：学生根据自己的喜好，发挥想象，给蝴蝶涂上各种颜色，

还可以在蝴蝶上画花纹，以及在蝴蝶周围画上所能想象到的环

境、动物、故事，等等。简单或复杂都可以，关键要大胆想象。 

 

三、欣赏作品 

把孩子们的作品贴到教室手工区，给 5 分钟时间，他们离开座

位，去欣赏自己和别人的作品，体验活动的快乐。 

 

四、介绍作品 

每位小朋友（或选取几位小朋友）介绍自己的作品，包括为什

么选用这些色彩、画这些花纹，这幅画有什么特别的含义或故

事。为自己的作品拉票。 

 

五、评选作品 

老师给学生每人发一枚小贴纸，他们可以选择自己最喜欢的一

幅作品贴到旁边。看看哪幅作品得到的小贴纸最多。还可以评

选“最漂亮的的蝴蝶”“最有想象力的蝴蝶”“最好玩儿的蝴蝶”

等作品。 

 

六、拓展活动 

也可把蝴蝶换成绘本故事中的其他动物（如蜗牛、孔雀等），

或是几种动物组合抽取，开展同样的课堂活动。 
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教案六 

功能 主要针对目标分类中的“艺术（手工）”大类 

目标 
D1 体验绘画的快乐 

D2 锻炼幼儿的想象力 

D3 体验集体合作的快乐 

效果 鼓励幼儿分工、合作，培养团队精神 

时长 40 分钟 

准备 绘本《想多了就变了》、PPT、没粘合的大象图片及胶棒（每组一套） 

教学 

环节 

 

 

一、老师导入 

1. 讲完绘本故事后，请学生找出在画面中出现了很多次，但一

直没有变化过的动物（大象、长颈鹿、猴子等）。 

2. 展示大象图片，引导孩子观察、讨论、总结大象的特征： 

长鼻子、大耳朵、大粗腿、会喷水、又高又壮等等，只要沾

边就可以，重在热身。 

3. 给学生分组，每组发放一套没有粘合的大象身体部位图片和

一支胶棒。 

 

二、粘合大象 

1. 老师示范。PPT 呈现完整的大象图片，根据全图，先找出大

象各个零部件，按全图中的位置拼好，再用胶棒一一粘合。 

2. 学生粘合。要求：学生们要有分工的意识，组内每个人都有

自己的任务。各个学生之间要互相配合，商量好各自任务的

先后顺序，按分工、按顺序，思路清晰、有条不紊地完成。 

3. 装饰美化。大象粘好后，各组还可以完成附加任务：对大象

进行装饰、美化。涂色、画花纹、剪花纹、粘装饰物，都可

以，鼓励学生发挥想象、大胆创作。 

 

三、欣赏作品 

把孩子们的作品贴到教室手工区，给 5 分钟时间，他们离开座

位，去欣赏各组的作品，体验活动的快乐。 

 

四、介绍作品 

每组请一两位小朋友代表介绍本组完成大象作品的经过，包括

怎么分工、怎么合作、怎么装饰、为什么这样（分工/合作/装

饰），整个过程中有什么经验、教训等。为本组的作品拉票。 
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五、评选作品 

老师给学生每人发一枚小贴纸，他们可以选择自己最喜欢的一

幅作品贴到旁边。看看哪幅作品得到的小贴纸最多。还可以评

选“最可爱的的大象”“最有想象力的大象”“最好玩儿的大象”

等作品。 

 

六、拓展活动 

也可把大象换成绘本故事中的其他动物（如长颈鹿、猴子等），

开展同样的课堂活动。 

 


